Lekgja:

Autor/autorka

Magdalena Czerniak

1. Etap edukacyjny i klasa
¢ szkota podstawowa - klasa V
2. Przedmiot
® jezyk polski
3. Temat zajed:
Nie przelewaj z pustego w prézne, czyli o pisowni wyrazéw z é i u.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu
Temat zgodny z podstawg programowa i planem nauczania w klasie pigtej.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie technologii informacyjnej uatrakcyjnia zajecia, pozwala w ciekawy sposdéb zaprezentowad
temat, aktywizuje dzieci do efektywnej pracy.

7. Cel ogélny zajed
Uczniowie poznajg zasady pisowni wyrazéw z é i u.
8. Cele szczegodtowe zajedé

1. Uczen zna zasady ortograficzne dotyczgce pisowni wyrazéw z ¢ i u.
2. Uczen potrafi zastosowac dane zasady ortograficzne w ¢wiczeniach.
3. Uczeh potrafi zastosowad zdobyta wiedze w praktyce.

9. Metody i formy pracy

Metody pracy :

- ¢wiczenia praktyczne z wykorzystaniem technologii informacyjnej,
- gry i zabawy ortograficzne,

Formy pracy :

- praca indywidualna

- praca zespotowa

10. Srodki dydaktyczne



- filmik platformie genially

- e-podrecznik

- aplikacja LearnigApps

- wydrukowane zasady ortograficzne

11. Wymagania w zakresie technologii

Komputer z dostepem do internetu oraz tablica interaktywna.
12. Przebieg zajed

Czynnosci wstepne i organizacyjne

1. Powitanie.
2. Czynnosci organizacyjne- sprawdzenie obecnosci.
3. Podanie tematu i celu lekgcji .

Aktywnos¢ nr 1

Temat:

Poznanie zasad pisowni wyrazéw z 6 i u.

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

1.0bejrzenie prezentacji na genially.
https://view.genial.ly/.../presentation-zasady-pisowni-wyrazow-z-0-i-u
2. Oméwienie zasad ortograficznych.

3. Wklejenie zasad ortograficznych do zeszytu przedmiotowego.

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Cwiczenia " na wejscie "

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci



https://view.genial.ly/.../presentation-zasady-pisowni-wyrazow-z-o-i-u

1. Interaktywne gry i zabawy ortograficzne na platformie Learning Apss (praca w grupach).
https://learningapps.org/view4233494
https://learningapps.org/view8272159

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Potyczki ortograficzne

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Uczniowie pracuja z e -podrecznikiem- utrwalaja znajomo$¢ zasad ortograficznych .
Nie przelewaj z pustego w prézne, czyli o 6 i u (zpe.gov.pl)

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Sprawdzenie wiadomosci zdobytych na lekcji.

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Urtwalenie zasad pisowni wyrazéw z ¢ i u. Indywidualna praca uczniéw-¢éwiczenia na Learning Apss.
https://learningapps.org/view8532000
https://learningapps.org/view19152532

Podsumowanie lekcji

1.Podsumowanie lekcji. OdpowiedZ na pytanie : Co zapamietate$/zapamietatas z dzisiejszej lekcji ?
2. Zadanie domowe: Przygotuj krzyzéwke ortograficzna, ktérej hastem bedzie wyraz wrébel.

13. Sposoéb ewaluacji zajeé

Ankieta ewaluacyjna .Odpowedzi na pytania :
Czy podobata Ci sie lekcja ?
Jak oceniasz wykorzystanie podczas lekcji metod TIK ?

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe.


https://learningapps.org/view4233494
https://learningapps.org/view8272159
https://zpe.gov.pl/a/nie-przelewaj-z-pustego-w-prozne-czyli-o-o-i-u/DjZqr8kJk
https://learningapps.org/view8532000
https://learningapps.org/view19152532

PrzejdZ do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Scenariusz moze by¢ modyfikowany i dostosowany do mozliwosci danego zespotu klasowego.
Gry, zabawy interaktywne dotyczace danego zakresu tematycznego mozna zmienic.

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak
18. Forma prowadzenia zajec: stacjonarna
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